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LE SOLUZIONI DEL NUMERO 36
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Risulta: Danza.
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Risulta: passo meditato.
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LE SOLUZIONI DEL NUMERO 36
Pagina 2. Puzzle. La chiave risultante è: Dischi. 
Pagina 3. L’obiettivo. Le tre felpe scure da localizzare sono in B10, 
C17 e D16. 
Pagina 4. Gli incroci. Risulta: Passiamo sempre molto più tempo 
a parlare male dei nemici che a dire bene degli amici. 
Pagina 5. Rebus e classica per tutti. Rebus. LO dischi; ET tè = lodi 
schiette. Cambio iniziale sillabico: arpia, rupia; Anagramma: una 
storta = stonatura; Sciarada: maggio, rana = maggiorana; Scarto 
di estremi: umani, Man; Zeppa: mare, Marte; Scarto: palma, pala; 
Aggiunta finale sillabica: pari, Paride; Anagramma: cicale = calice; 
Cambio di vocale: plotone, Platone; Aggiunta iniziale: osanna, Lo-
sanna. Rebus. SC ambi; Odino MI = scambio di nomi. 
Pagina 11. L’orologio. I primi tre orologi sono sfasati, nell’ordine, 
di 6 ore e 50 minuti l’uno dall’altro. Quindi l’orologio D deve segnare 
le 11.20 (4.30+6.50). 
Pagina 12. Puzzle illustrato. La chiave risultante è: Gufo.  
Pagina 13. Rebus. RI leva; N tee; SB orso = rilevante esborso. 
Pagina 16. I pezzi mancanti. Risulta: Del pan di casa ci si stanca 
presto. Il rebus celato. 1. re M; O tea; re E = remote aree. 2. P arti; 
TUR emù; SIC ali = partiture musicali. 3. T Ra; mas O; TT ile = 
trama sottile. 4. SC ambi; A rete; nere ZZE = scambiare tenerezze. 
5. TE si; alluci N, A; N tè = tesi allucinante. Il rebus risultante è: 
pia CE; rea VU; tomaia N; D ras; corda TO = piacere avuto mai 
andrà scordato. 
Pagina 17. Il proverbio celato. A. CHANEL; B. IRPINI; C. SAC-
CHI; D. OCCHIO; E. NEMESI; F. PUGLIA; G. ITTERO; H. UTO-
PIA; I. CIURMA; L. ARGINE. Il proverbio risultante è: Ci son più 
cani che lepri. 
Pagina 18. Il singolo. È il gruppo contrassegnato dalla lettera E. 
Pagina 19. Rebus. averla LA; C rima; FA Cile = aver la lacrima fa-
cile. Rebus. ES ami; narvali D; E tesi = esaminar valide tesi. Rebus. 
U nave; randa AS; sola TA = una veranda assolata. 
Pagina 20. Puzzle vip. La chiave risultante è: Eleonora Abbagnato. 
La griglia. Il disegnino che compare più volte nella griglia è il berretto 
(12 volte). Seguono il pennello da barba, il pesce e il cavallo (11 vol-
te). Tutti gli altri disegnini compaiono 10 volte ciascuno. 
Pagina 22. Rebus. mini eredi C; OB alto = miniere di cobalto. 
Pagina 23. Le iniziali. I soggetti sono: 1) limone; 2) imbuto; 3) oc-
chiali; 4) mela; 5) nove; 6) sandalo; 7) pacco; 8) elmo; 9) tempera-
matite; 10) cuore. Risulterà: Gli uomini non sospettano le colpe che 
essi stessi non commetterebbero. 
Pagina 24. Rebus più soluzione. T re; SQ, U ali = tre squali. 
Pagina 26. Decoder. Risulterà il seguente aforisma: L’intelligenza 
è come la biancheria intima: tutti dovremmo portarla e nessuno 
dovrebbe mostrarla.  
Pagina 30. Il percorso. Le chiavi risultanti sono: 1. Anioni - 2. Co-
lonna - 3. Nabucco - 4. Cubani - 5. Finnico - 6. Inox - 7. Locan-
dina - 8. Ryan - 9. Centurioni - 10. Aracne - 11. Anton - 12. Echidna 
- 13. Iniettata - 14. Attento - 15. Tiraccio - 16. Twentieth Century 
Fox - 17. Newton - 18. Catino. 
Pagina 33. Rebus. chiesa V; IO Samo; D Era; R si = chi è savio sa 
moderarsi. 
Pagina 37. Mystery. F are; TT avi; T alone; ST agente = fa retta vita 
l’onesta gente. 
Pagina 38. Rebus. D è POS; IT i POS tali = depositi postali. Rebus 
a dom. e risp. in T, E R ventose? Vero! = intervento severo. Rebus. 
di S corso conto RTO = discorso contorto. 
Pagina 43. Rebus. ASC Opi; N, O bilie; L a P aro; L, A divi; N a S 
prone = a scopi nobili è la parola divina sprone. Quizzello: pescatore; 
Anagramma: carote = torace; Zeppa: guarigione, guarnigione; Cer-
niera: vetri, neve = trine; Cambio di consonante: verso, verbo; Scarto 
iniziale: orate, rate; Zeppa: sette, saette; Sciarada alterna: madri, l’an-
no = malandrino; Anagramma diviso: parco, i prati = portacipria. 
Rebus. È MO zio nepalese d’ES tata = emozione palese destata. 
Pagina 44. Il filo da torcere. allea NZ è: va lì DE = alleanze valide 
(allea: viale alberato).
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