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Risulta: Bonsai.
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Risulta: storico monte.
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Pagina 2. Puzzle. La chiave risultante è: Cavallo. 
Pagina 3. La griglia. Il disegnino che compare più volte nella griglia 
è la balena (17 volte). Seguono la palma e la lampadina (15 volte). 
Tutti gli altri disegnini compaiono 13 volte ciascuno. 
Pagina 4. Decoder. Risulterà il seguente aforisma: Amiamo sempre 
quelli che ci ammirano ma non sempre amiamo quelli che am-
miriamo.  
Pagina 5. Rebus e classica per tutti. Rebus. VA lori; BO, L lati = 
valori bollati. Scarto iniziale sillabico: talento, lento; Anagramma: 
tabarro = baratro; Zeppa: sole, suole; Cambio di consonante: Ti-
rana, tisana; Scarto: scacco, sacco; Lucchetto: foresta; estate = for-
te; Anagramma: dama, lino = la dinamo; Cerniera: costi, l’eco = 
stile; Frase doppia: la Marina = l’ama Rina; Cambio di lettera: aria, 
arpa. Rebus. U nomi; nome T; odi CO = un omino metodico.  
Pagina 11. La sequenza. A. Picche; B. Fiori; C. Picche; D. Quadri; 
E. Quadri; F. Fiori; G. Picche; H. Picche; I. Quadri. 
Pagina 12. Gli incroci. Golf, ginnastica. 
Pagina 13. Rebus. P rete; Sem OD; est E = pretese modeste. 
Pagina 16. Traccia il proverbio. Risulterà: Fammi fattore un anno 
e, se sarò povero, sarà mio danno. Gli otto minirebus. 1) VO lume 
= Volume; 2) Asse DI = Assedi; 3) M astro = Mastro; 4) PU gilè = 
Pugile; 5) A gente = Agente; 6) E letto = Eletto; 7) AU tomi = Au-
tomi; 8) Topi CO = Topico. Risulta: Usseglio. 
Pagina 17. Il proverbio celato. A. MARINA; B. OCELOT; C. EQUI-
NO; D. AUTOMA; E. BAOBAB; F. SPACCO; G. RAQUIN; H. O-
SANNA; I. USURAI; L. CANAPA; M. UTOPIA; N. LAPSUS. Il 
proverbio risultante è: Acqua passata non macina più. 
Pagina 18. La rotazione. La fotografia numero 4 con la numero 9. 
Pagina 19. Rebus. V Asti; LOC ali = vasti locali. Rebus. PR Émile; 
T, T, E rari = premi letterari. Rebus. colo N; nato M; O nume; N 
tale = colonnato monumentale. 
Pagina 20. Puzzle vip. La chiave risultante è: Al Pacino.  L’obiettivo. 
I tre caschi scuri da localizzare sono in C22, D13 e D20. 
Pagina 22. Rebus. ESS erebia; Sim ATI = essere biasimati. 
Pagina 23. Il crivello. I cinque soggetti sono: pitone, tandem, cipolla, 
pozzo, flauto. Risulterà: Come la fortuna toglie così dà. 
Pagina 26. Il tragitto figurato. I soggetti sono: 1) pane; 2) beluga; 
3) clown; 4) zebra; 5) guantone; 6) profumo; 7) saio; 8) metro; 9) pul-
pito. Risulterà: Né bello né buono fu mai troppo.  
Pagina 29. Galleria di rebus. Rebus. PI attira FF in ATI = piatti raf-
finati. Rebus. POP olia FRI cani = popoli africani. Rebus. è S Ame-
rigo roso = esame rigoroso.  
Pagina 30. Il percorso. Le chiavi risultanti sono: 1. Tabellone - 2. Mi-
niatura - 3. Uranio - 4. Omero - 5. Ghibellini - 6. Agente - 7. Parità - 
8. Tacchini - 9. Obiettore - 10. Attaccapanni - 11. Neri - 12. Renato - 
13. Tonni - 14. Abito.  
Pagina 33. Rebus. F la; T taxi; N creme; NT Ale = flat tax incre-
mentale. 
Pagina 34. Massima. La massima risultante è: La speranza più 
d’ogni altra cosa guida la mutevole mente dei mortali. 
Pagina 37. Mystery. ESP oro; pere D; arti S; tina IF = espor opere 
d’artisti naïf. 
Pagina 38. Rebus. T re guada S; T abili re = tregua da stabilire. 
Rebus. non nettate N e RA = nonnetta tenera. Rebus. S e N sazio 
nepalese = sensazione palese.  
Pagina 43. Rebus. mais I; avena LE; chili N; di G, EN tee; lino P; 
EA iuta = mai sia venale chi l’indigente e l’inope aiuta. Quizzello: 
medaglia; Anagramma: vincitore = nevrotici; Cambio di consonan-
te doppia: Chioggia, chioccia; Anagramma diviso: soave rapimento 
= persona emotiva; Biscarto: posta, colpo = ostacolo; Zeppa: gru, 
guru; Lucchetto: capi, piscina = cascina; Cambio iniziale sillabico: 
preside, abside; Anagramma diviso: acuti, pietre = ripetuti ace. 
Rebus. R i cari caban CO posta = ricarica BancoPosta. 
Pagina 44. Il filo da torcere. guasta dà D a C Qua = guastada d’ac-
qua (guastada: recipiente per acqua o vino, simile alla caraffa). 
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