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Risulta: Gemelli.
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Risulta: Coro maschile.
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LE SOLUZIONI DEL NUMERO 3
Pagina 2. Puzzle. La chiave risultante è: Gerace. 
Pagina 3. L’obiettivo. Le due gocce scure da localizzare sono in C16 
e D13. 
Pagina 4. Il tragitto figurato. I soggetti sono: 1) lavatrice; 2) riga; 
3) tuba; 4) calesse; 5) tinozza; 6) volta; 7) pernice; 8) tana. Risulterà: 
La verità è senza varietà.  
Pagina 5. Rebus e classica per tutti. Rebus. F e S tè; PRI vate = 
Feste private. Anagramma: Arcano = ancora; Spostamento: Nereo, 
onere; Aggiunta finale sillabica: barbe, barbera; Cambio di conso-
nante: pivelli, piselli; Cambio di vocale: voglia, veglia; Zeppa: te-
deschi, tre deschi; Scarto: campagna, campana; Anagramma: pro-
cione = pecorino; Aggiunta iniziale sillabica: letto, galletto; Cambio 
di consonante: Poste, ponte. Rebus. AT Todi; barba RIE = Atto di 
barbarie. La massima scomposta. Risulterà: L’umorismo porta in-
tuito e molta tolleranza; l’ironia, invece, una sorta di molto meno 
amichevole comprensione. 
Pagina 11. Il tredicesimo. Fra il primo e il secondo simbolo dell’ul-
tima riga manca     . 
Pagina 12. Gli incroci. Silicio, idrogeno. 
Pagina 13. Rebus. C occhio; rea LE = Cocchio reale. 
Pagina 16. Le dieci sillabe. Risulterà (1° proverbio): Prima noce e 
prima castagna, è fortunato chi se le magna. Risulterà (2° prover-
bio): Nulla viene da nulla. Gli otto minirebus. 1) C Odino = Codino; 
2) PA pera = Papera; 3) SA lato = Salato; 4) PU lire = Pulire; 5) AR 
cane = Arcane; 6) TR esca = Tresca; 7) TU tela = Tutela; 8) RO 
mano = Romano. Risulta: Deliceto. 
Pagina 17. Il proverbio celato. A. LENNON; B. AGOSTO; C. VA-
GONI; D. EMILIA; E. REGOLA; F. ISACCO; G. TYRONE; 
H. ASHLEY; I. HUMOUR; L. AVARIA; M. UNGERE. Il proverbio 
risultante è: La verità ha un solo colore. 
Pagina 18. La rotazione. La fotografia numero 2 con la numero 5. 
Pagina 19. Rebus. L oca; leve G; A No = Locale vegano. Rebus. S 
Cam; BI odi; denti TA = Scambio d’identità. Rebus. US area; C, 
QU ami; cella RE = Usare acqua micellare. 
Pagina 20. Puzzle vip. La chiave risultante è: Leonardo DiCaprio. 
La griglia. Il disegnino che compare più volte nella griglia è lo sga-
bello (12 volte). Seguono il ceppo, il panino e la mela (11 volte). 
Tutti gli altri disegnini compaiono 10 volte ciascuno. 
Pagina 22. Rebus. OS si; Diana Ross A = Ossidiana rossa. 
Pagina 23. Le iniziali. I soggetti sono: 1) noce; 2) occhiali; 3) el-
metto; 4) mandorla; 5) rana; 6) cuore; 7) alce; 8) banana; 9) igloo; 
10) gabbia. Risulterà: Non sempre cambiare è migliorare, ma se 
tu vuoi migliorare devi cambiare. 
Pagina 26. Decoder. Risulterà il seguente aforisma: Ci sono molte 
cose che butteremmo via volentieri se non temessimo che qualcun 
altro le raccogliesse. 
Pagina 29. Galleria di rebus. Rebus. BI Scotti in T è; GR ali = Bi-
scotti integrali. Rebus. OBB è di rallista NTE = Obbedir all’istante. 
Rebus. Tra dingo N, L IN è = Trading on line.  
Pagina 30. Il percorso. Le chiavi risultanti sono: 1. Fringuelli - 2. Noc-
ca - 3. Confronti - 4. Cabaret - 5. Bagnino - 6. Trullo - 7. Atleti - 8. A-
patici - 9. Ticinesi - 10. Pannocchia - 11. Contentezza - 12. Senile - 
13. Chiazzato.  
Pagina 34. Massima. La massima risultante è: L’orgoglio non vuol 
essere in debito e l’amor proprio non vuol pagare. 
Pagina 37. Mystery. CAS sedie; S Pan; S ione = Casse di espan-
sione. 
Pagina 38. Rebus. P unta tea; pokè R = Puntate a poker. Rebus. 
FUM etto dà UTO re = Fumetto d’autore. Rebus. LE Ale a V versa 
RIO = Leale avversario. Il proverbio. Risulterà: Si litiga per fare 
la pace.  
Pagina 43. Rebus. SEI N Ciampi; Vitti MA; Dioscuri D; I Segni; Ei-
naudi T; O nona vera; L cuna; CH ance; Perù N; ari VI; N Cita = Se 
inciampi, vittima di oscuri disegni, è inaudito non aver alcuna 
chance per una rivincita. Quizzello: gallo; Anagramma: mescita = 
Maciste; Cambio di consonante doppia: scirocco, sciroppo; Cambio 
d’iniziale: merla, gerla; Aggiunta iniziale: anca, banca; Bisenso: 
parco; Zeppa: mani, Magni; Scarto d’estremi: premio, remi; Ana-
gramma diviso: baite, ago = abigeato. Rebus. L ibridi; su S anna T 
amaro = Libri di Susanna Tamaro. 
Pagina 44. Il filo da torcere. Vi è D isola russa = Vie di Solarussa.
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Le parole rimaste so-
no: avvalorata, colle-
ganze, irriflesso. Risul-
ta: La sferza governa il 
cavallo restio.
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