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Quizzello: palma; Anagramma: pareti = pietra; Cambio di con-
sonante: uomo, uovo; Lucchetto: moto, torso = morso; Indovinel-
lo: l’angolo; Cambio di vocale: sera, Sara; Zeppa: organo, origa-
no; Anagramma diviso: ventaglio rosa = sigaro volante; Cambio 
d’iniziale: barca, marca; Indovinello: il monte. Rebus. CA sedile; 
G No = Case di legno. 
Pagina 11. La griglia. Il disegnino che compare più volte nella griglia 
è il salame (10 volte). Seguono le posate e il peperone (9 volte). Tutti 
gli altri disegnini compaiono 8 volte ciascuno. 
Pagina 12. Gli incroci. Leonardo da Vinci. 
Pagina 13. Rebus. NOM Edi; fa N; T Asia = Nome di fantasia.  
Pagina 16. Il percorso. Le chiavi risultanti sono: 1. Visiera - 2. Em-
pirei - 3. Serafino - 4. Esempi - 5. Seggiovia - 6. Sorteggio - 7. Finora 
- 8. Califfato - 9. Filastrocche - 10. Checco - 11. Tacco - 12. Catrame 
- 13. Metafora. Gli otto minirebus. 1) DO mare = Domare; 2) SC 
arpa = Scarpa; 3) TEN Ace = Tenace; 4) SI nodo = Sinodo; 5) CA 
sale = Casale; 6) PR assi = Prassi; 7) A manti = Amanti; 8) È RA 
rio = Erario. Risulta: Ercolano. 
Pagina 17. Il proverbio celato. A. ALISEI; B. BADILE; C. ESORDI; 
D. STOINO; E. POMPON; F. PROEMI; G. BITTER; H. BALENA; 
I. ANEMIA; L. ROTAIE; M. INTIMO. Il proverbio risultante è: La 
storia non si ripete mai.  
Pagina 18. La rotazione. La fotografia numero 5 con la numero 7. 
Pagina 19. Rebus. NA vino; leggi ATE = Navi noleggiate. Rebus. 
S a P erme; DI are = Saper mediare. Rebus. Ratto D e L; lesa B in 
E = Ratto delle sabine. 
Pagina 20. Puzzle vip. La chiave risultante è: Leo Messi. L’obiettivo. 
I due cappelli scuri da localizzare sono in B20 e D16. 
Pagina 23. Le iniziali. I soggetti sono: 1) limone; 2) olivo; 3) ascia; 
4) rullo; 5) edile; 6) cascata; 7) uva; 8) Irlanda; 9) Nettuno; 10) tar-
taruga. Risulterà: Lodare col cuore le belle azioni, in un certo senso, 
è come parteciparvi. 
Pagina 26. Il tragitto figurato. I soggetti sono: 1) scopa; 2) trapezio; 
3) ghiro; 4) missile; 5) cetra; 6) sveglia; 7) lato; 8) fiala; 9) fungo. 
Risulterà: Scarpe grosse cervello fino. 
Pagina 33. Rebus. M ante nere; lame di AP re S, T; abili T, A = Man-
tenere la media prestabilita.  
Pagina 34. Massima. La massima risultante è: Nessuno è esente dal 
dire sciocchezze: il male è dirle con pretensione. 
Pagina 37. Mystery. OR ari; D ila; V oro; EL astici = Orari di lavoro 
elastici. 
Pagina 38. Rebus. CE soia in D; U stria LE = Cesoia industriale. 
Rebus. Con TR atti ATI pici = Contratti atipici. Rebus. P ochette 
TON dà = Pochette tonda.  
Pagina 43. Rebus. D ape; santi F; A Tiche; tiristore R; AN noci; boe 
D; AS solutori; Po SO = Da pesanti fatiche ti ristoreranno cibo ed 
assoluto riposo. Quizzello: mare; Zeppa: boia, boria; Anagramma: 
l’alpinista = plastilina; Lucchetto: banda andalusa = blusa; Cam-
bio iniziale sillabico: cartuccia, bertuccia; Aggiunta iniziale: anni, 
panni; Anagramma: pietanze = paziente; Cambio di consonante: 
sella, selva; Anagramma diviso: cielo, duna = Un’edicola. Rebus. 
BI sogna P; orsi LI miti; atavo LA = Bisogna porsi limiti a tavola. 
Pagina 44. Il filo da torcere. Colo R è per la Ceo = Colore perla-
ceo.
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Risulta:  
Scalera.

Risulta:  
Vanessa.

Pagina 2. Puzzle. La chiave risultante è: Basket. 
Pagina 3. La sequenza. Il giusto ordine è il seguente: 4 - 2 - 5 - 1 - 3. 
Pagina 5. Rebus e classica per tutti. Rebus. L etti; COM odi = Letti comodi. 

Le soluzioni di tutti i giochi di questo numero  

le potete già controllare con 

il QR Code di pagina 45


